Voltobal 50KP %

Magnetische Anziehung Wem
auf der Bank deines Gegners Pokémon

1] vorhanden sind, wihle eines von diesen und
tausche es mit dem verteidigenden
Pokémon aus.

4) & Drehtackle Volobal fiigt sich selber 3 0
10 Schadenspunkte zu.

3 & 9 .
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