Entsteht aus Kadabra  Lege Simsala auf @ié Karte der Phase .

Simsala 80 KE®

PHASE 2

S PSI-Pokémon. GroBe: 1,5 m, Gewicht: 48 kg.

Pokémon-Power: Schadenstausch Bist Du am Zug, kannst Du (vor
Deinem Angrif) beliebig oft eine Schadensmarke von einem Deiner
Pokémon auf ein anderes verschieben, solange Du dieses Pokémon nicht
kampfunfahig machst. Diese Fahigkeit kann nicht eingesetzt werden, falls
Simsala schlafend, verwirrt oder gelihmt ist.

@ @ Konfustrahl Wirf eine Miinze. Bei ..Kopf” 30

9) ist das verteidigende Pokémon verwirrt.

Schwache Resistenz Riickzugskosten

® x K K

Sdu Gehirn iibertrifft einen Supercomputer. Sein Inunm soll
5000 betragen. LV.42 Nr.65 o
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