* % Magischer Charme
Wihrend des nichsten Zuges deines Gegners fiigen die vom
Verteidigenden Pokémon eingesetzten Attacken |00 Schadenspunkte
weniger zu (bevor Schwiiche und Resistenz verrechnet werden).

€ 4 ®  Angelit

Wihle 2 Pokémon auf der Bank deines Gegners. Mische jene.
Pokémon und alle angelegten Karten in das Deck deines Gegners.
Wenn | deiner Pokémon wihrend deines letzten Zuges Angelit
eingesetzt hat, kann diese Attacke nicht eingesetzt werden.
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