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i} .Dunkler Magier" + .Buster-Klingenkampfer”
Muss als Fusionsbeschworung beschworen werden und kann nicht auf andere Art als |
1 Spezialbeschworung beschworen werden. Wahrend des Spielzugs eines beliebigen i
i Spielers, wenn eine Zauberkarte aktiviert wird: Du kannst 1 Karte abwerfen; annuliere die
l§ Aktivierung und falls du dies tust, zerstore sie. Diese Karte muss offen auf dem Spielfeld
liegen, um diesen Effekt zu aktivieren und aufzulosen. Diese Karte erhalt 500 ATK fr
jedes Monster vom Typ Drache auf dem Spielfeld und in den Friedhofen beider Spieler.
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