i Biete 1 FINSTERNIS Monster mit 2500 oder mehr ATK als Tribut
an und wahle Zauberkarten oder Fallenkarten. Uberpriife
alle Zauber- und Fallenkarten auf der Spielfeldseite deines

1t Gegners, seiner Hand und alle Karten, die er zieht (bis zum

| Ende seines dritten Spielzugs nach der Aktivierung dieser
Karte), und zerstére alle Karten des gewdéhlten Typs.







