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| Wirf eine Miinze dreimal. Wenn du bei mindestens 2 Wiirfen
. Kopf bekommst, wahle 1 Karte auf der Spielfeldseite deines
. Gegners und zerstore sie. Du kannst den Effekt dieser Karte®
* nur einmal pro Spielzug, in deiner Main Phase, benutzen.
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