1 Bringe am Ende jedes Spielzugs deines Gegners eine ,Geisternachricht™H
1l Karte aus deiner Hand oder deinem Deck offen auf das Spielfeld in der

Reihenfolge ,I", N, ,A" und ,L". Falls sie aus deinem Deck war, mische {§*
dein Deck anschiieSend. Falls sich die .Geisternachricht™Karten ,I", N,
A" und " auf deiner Spielfeldseite befinden, wirst du zum Sieger erklart.

i Falls eine dieser Karten wahrend der Erstellung der Nachricht zerstort;
i oder vom Spielfeld entfernt wird, werden alle auf deinen Friedhof gelegt.







