[HEXER / EFFEKT ] i
Jedesmal, wenn du oder dein Gegner 1 Zauberkarte aktiviert,
lege 1 Zauberzahlmarke auf diese Karte. Entferne eine 3
beliebige Anzahl an Zauberzihimarken um ein offenes Monster
auf dem Spielfeld, mit einer ATK von 700 x der Anzahl der |
§ entfernten Zauberzahlmarken oder weniger, zu zerstoren.
i ATK /1400 DEF/1700







