[ DRACHE / FUSION / EFFEKT]

1 Synchromonster vom Typ Drache « 1 Monster vom Typ Krieger

Dieses Monster kann nur durch eine Fi vom Extra Deck als

beschworen werden. Einmal pro Spielzug kannst du 1 Synchromonster vom Typ Drache im

Friedhof wahlen. Entferne es aus dem Spiel und bis zur End Phase behandle den Namen dieser

Karte als den Namen des Monsters und gib dieser Karte die Effekte des Monster. Solange sich
i diese Karte in offener Angriffsposition befindet, wird jeglicher Effektschaden, den du durch einen

Karteneffekt deines Gegners erhalten wiirdest, stattdessen deinem Gegner zugefiigt
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