i Dle>F Karte kann nicht in dem Spielzug angreifen, in dem sie als Normal-, ¢
Welt” auf ¢

1l Flipp- oder Spezialbeschworung beschworen wird. Wird Toon-
3 dem Spielfeld zerstort, wird auch diese Karte zerstort. Falls ,Toon-Welt" auf §
|| deiner Spielfeldseite it und wenn dein Gegner kein Toon- Monster auf dem ¢
| Spielfeld kontroliert, kann diese Karte. die Life Points deines Gegners direkt |
ngreifen. Wenn diese Karte den Life Points deines Gegners Kampfschaden
ufiiet, wirft dein Gegner 1 Karte zuféllig von seiner Hand ab.
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