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d Wahle ein Monster auf der Spielfeldseite deines Gegners. Behandele dieses
St mumx auberkarte, mit der .Aufgegeben” au \g(‘\:l\rm ist
und DEF des ausgewahlten Monster

Spielzug .wwm werden und Aufg n nur

§ sein. Wenn dieses Monster als Ergebnis eines Kampfe el g
§ das Monster, mit dem dieses Monster ausgeriistet ist, und jeglicher Kampfschaden

rd, wird auch den Life Poin (1‘ ines Gegners zugefiis
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